
第20回アフター

第20回アフターイベント

「脳内カードプール」

あなたのデッキはそのまま使うことは出来なくなりました。

次のルールに従ってカードのプレイをしましょう。

・カードのプレイ時、印刷されているカード名称及びテキストは全て記述されていないも

のとして扱う。更に、同じノードとコストとカード種類を持つ別カードの名称を宣言する

ことで宣言したカードとしてプレイすることができる。

　例：強引な取引を是非曲直庁の威令としてプレイすることができる(強引な取引として

はプレイできない)

・場に出るカードとしてプレイされた場合、場に出ている間は宣言したカードとして扱わ

れる。宣言したカードのテキスト等を本来のものとして扱う。

　例：1弾サニーミルクをくるみと宣言してプレイした場合、場に出ている間はくるみの

戦闘力やテキストを本来のものとして扱う

・プレイされている間及び場に出ている間のみ宣言されたカードとして扱う。冥界等では

カードに印刷されている情報を本来の情報として扱う。

　例：冥界の西行妖を死霊の復活で場に出した場合、西行妖のまま場に出る

・プレイ時に宣言したカードとカードに印刷されているノード及びコストが違っていた場

合、解決に失敗しプレイしたカードはゲームから取り除かれる。

　例：ギャストリドリーム(N5C3)をヤンシャオグイ(N5C1)としてプレイしてしまった場

合、解決に失敗しギャストリドリームをゲームから取り除く　
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